MATRIZ CURRICULAR - JOGOS DIGITAIS - EAD

Médulo

PRIMEIRO ANO

Disciplina

611 Gestdo de Pessoas e Equipes 100
Inovacdo e Empreendedorismo 100
Conceito da Administracdo e Etica Empresarial 100
G2.1 Administracdo de Conflitos e Negociacdo nas Organizacoes 100
Leitura e Producdo Textual 100
G3.1 Fundamento e Arquitetura de Computadores 100
Matemadtica para Computacdo 100
641 Algoritimo e Logica de Programacao | 100

Algoritimo e Légica de Programacao |l

SEGUNDO ANO

Disciplina

100

612 Roteiro e Narrativa 100
Game Design e Jogos Digitais 100
G2.9 Projetos de Interfaces Gréficas 100
Engenharia de Software 100
Criacdo e Edicdo de Imagens e Sonorizacdo para Jogos Digitais 100
G3.2 Estrutura de Dados 100
Formacao Sociocultural e Etica 100
G4 Programacao | 100
Modelagem e Animacgdo 2D 100

TERCEIRO ANO
Médulo Disciplina
613 Programacao Il 100
Modelagem e Animacdo 3D 100
623 Projeto e Modelagem de Personagens e Cendrios 100
Laboratérios de Jogos 100
Atividades Complementares 60

TOTAL DO CURSO

1860




